
令和６年度 WEB・CG デザイナー育成講座実施委託業務

公募型プロポーザル審査要領

１ 審査の対象となる事業者

審査は、次の各号をすべて満たす事業者を対象に行います。

（１） 別途定める「令和６年度 WEB・CG デザイナー育成講座実施委託業務プロポーザ

ル募集要領」（以下、「募集要領」という。）に規定する資格要件を満たす参加

者

（２） 募集要領に規定する期限内に、必要な書類のすべてを提出した参加者

（３） 募集要領により、適正に書類を作成した参加者

２ 審査の項目及び点数

総合点数は 180 点とし、審査項目と審査項目ごとの配点は次のとおりです。

３ 審査委員会

参加者から提出された企画提案書に基づきプレゼンテーションを行う審査委員会を

開催します。

（１） 日時、実施方法（予定）

日時：令和６年３月 27 日（水）13:00～

実施方法：オンライン開催

※変更がある場合は、当課 HP にて告知します。（申込書受理後は個別に連絡し

ます。）

（２） プレゼンテーション

① プレゼンテーションの時間は１社 20 分とします。

② 開始時刻は別途お知らせします。

③ 各社のプレゼンテーション終了後、審査委員からの質疑の時間を設けます。

４ 審査の方法

（１） 審査委員会では、提出された企画提案書と、審査委員会におけるプレゼンテー

ションに対する審査を行います。

（２） 各審査委員は、プレゼンテーションと質疑の終了後、別途定める「審査基準」

に基づいて審査を行います。

（３） すべての参加者の審査が終了したときには、各審査委員の審査結果を集計後、

候補者と次点者を決定します。なお、総合点数において最高点の者であっても、

総合点数が満点の 60％未満の場合には、候補者として選定しません。（参加者

が１事業者のみであっても、同様とします。）

（４） 審査の結果、最高点の者が同点で２者以上ある場合は、経費見積が安価な者か

ら順に候補者と次点者を選定します。

（１） 講座の内容 （45 点）

（２） 講座の学習方法・環境等 （45 点）

（３） 受講生の就職・転職・スキルアップに向けた支援 （30 点）

（４） オフラインイベント （30 点）

（５） 実施体制 （20 点）

（６） 経費見積 （10 点）



別紙

審査基準

審査項目 審査の視点 配点

講座の内容 l講座内容について事業目的が達成できる提案となっているか 45

講座の学習

方法・環境等

l講座以外での学習を促進する方法が提案されているか

l受講意欲を喚起し、修了まで継続的に学習できる仕組みである

か

25

l使用するソフトウェアの必要要件を満たせない受講生がいる場

合、受講環境を提供する方法は提案されているか
20

受講生の就

職・転職・ス

キルアップ

に向けた支

援

l受講生の就職活動時のサポート内容について提案されているか

l受講生の現在の仕事において、スキルアップの成果を生かすた

めのサポートの内容について提案されているか

30

オフライン

イベント
l事業目的を達成するために効果的な提案がなされているか 30

実施体制

l 責任者の位置づけが明確であり、受講生をサポートし、主体的

に作業が進められる人員・体制となっているか

l それぞれの業務についての役割が明確に記載されているか

l 十分な能力、経験及び実績を有する現場責任者及び担当者を配
置しているか

20

経費見積

l 事業執行に必要な経費が見積もられているか

l 効果的な事業施行が見込まれる経費配分か
10


